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Proposit

Aquest és el recull de pautes de GIPEAM, que serveix per descriure
els estandard i els requisits per fer Us de la marca grafica, aixi
com dels indicadors grafics d’identitat que reculli’m.

Volem proveir d’exemples per a l'aplicacié en diferents suports
i on les pautes contingudes esdevinguin necessdaries per a
les comunicacions de GIPEAM.



Introduccio

GIPEAM, Grup d’Investigacié en Practica Educativa i Activitat
Matematica.

GIEPAM és un Grup de Recerca Consolidat de la Generalitat de
Catalunya (referéncia 2021-SGR-00159), amb seu a la Universitat
Autonoma de Barcelona (UAB) i una activitat cientifica altament
competitiva.

Aquest grup aglutina una part important de la investigacié
en educacié matematica que es desenvolupa a Catalunya, amb
impacte en 'ambit local, estatal i internacional.

Des de la recerca d’excellencia i amb una ferma vocacié de
servei, la nostra finalitat Oltima és contribuir a promoure i millorar
lensenyament i laprenentatge de les matematiques, aprofundint
en la relacioé de factors lingUistics | de raonament matematic,

en el coneixement i formacioé del professorat de matematiques,

i en aspectes clau de la modelitzacié matematica i resolucié de
problemes.

Si bé som un grup especific d’educacié matematica, la diversitat
de l'equip quant a perfils académics i dominis d’expertesa és un
dels nostres trets d’identitat. Aixo també aporta a la riquesa
metodologica i tedrica dels nostres estudis, donat l'experiencia
en recerca dels nostres integrants.
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1.1

Elements basics

Denomincacid

El nom de GIPEAM es pot escriure sol tot ell en caixa
alta o amb el descriptor.

Aquestes indicacions sén valides per al llenguatge
escrit, perd també per a la comunicacié oral.
Donem preferéncia al nom en catald i si la situacié
ho requereix, ho farem en anglés i castelld.

Oferim opcions de redaccié per al descriptor
de la marca.

CAT
GIPEAM, Grup d’Investigacio en Practica Educativa
i Activitat Matemadtica

Grup d’Investigacio en Practica Educativa i Activitat

Matematica (GIPEAM)

ANG
GIPEAM, Research Group in Educational Practice
and Mathematical Activity

Research Group in Educational Practice and
Mathematical Activity (GIPEAM)

ESP

GIPEAM, Grupo de Investigacioén en Préctica Educativa

y Actividad Matemdtica

Grupo de Investigacion en Préctica Educativa
y Actividad Matemdtica (GIPEAM)



Elements basics

1.2  Marca grafica

La marca grafica pertany al grup de logotip amb fons.

Construccio

Area minima
de respecte



Elements basics

Color corporatiu. Principal

El color és un dels aspectes més recognoscibles de la identitat

d’una marca. El color corporatiu principal de GIPEAM és el blau.
Forma part de UADN institucional. Per tant, tindrd un rol protagonista
i serd l'opcié per defecte en les aplicacions institucionals.

:210]0]0]0] e} Pantone 286C RGB 0 0 230 CMYK1007500

#1919e8

#3333eb

#4c4ced

HO6666f0

#8080f2

20%  #cccecfa

10% #Hebebfc

Blanc




Elements bdsics

Colors corporatius. Secundaris

#183874

:210]0]0]0] e}

#8992C6

#872163

#DFOO8B

H#Had242c

#F10028

#be9834

Pantone 289C

Pantone 286C
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RGB 24 56 116

RGB 0 0 230

RGB 137 146 198

RGB 135 33 99

RGB 223 0 139

RGB 164 36 44

RGB 2410 40

RGB 190 152 52

RGB 255 222 125

RGB 88 143 59

RGB 89 179 53

RGB 54 124 150

RGB 0 181 209

CMYK 100 76 12 68

CMYK1007500

CMYK 635000

CMYK 26 100 17 63

CMYK0 10020

CMYK 8 100 79 28

CMYK094780

CMYK 10 36 96 35

CMYKO 6530

CMYK 78 4 99 47

CMYK 800980

CMYK 100 17 33 66

CMYK 1000200




1.4

Elements basics

La marca grafica amb opcions de colors

GIPEAM té una marca grafica, que pot apareixer en negre, blanc o blau.
La nostra marca hauria de ser sempre clara i llegible per al fons escollit.
Hauria d’apareixer com es mostra aqui amb coheréncia i sense alteracié.

— Utilitzeu la marca positiva en negre o blau sobre fons de gris clar a mitja.
— Utilitzeu la marca invertida en blanc sobre un fons de gris mitja a negre.

— Utilitzeu la marca invertida en blau sobre fons negre.

Quan treballeu amb la marca grafica, sequiu la guia de colors corporatius.

Positiu negre Positiu blau

Negatiu negre Negatiu blau




Elements basics

Sobre colors no corporatius

La marca grafica sobre fons de colors no corporatius s’aplica en blanc o
en negre, buscant sempre el millor contrast i llegibilitat. Sobre fons de color
fosc s’aplicara en blanc i sobre fons de color més clar s’aplicard en negre.

Negatiu Positiu

Sobre fotografies

Colloqueu sempre la marca grafica buscant una bona visibilitat i llegibilitat
sobre zones amb el minim de soroll d’elements possible. La marca grafica
sobre una imatge es pot aplicar en negre o blanc. Sobre imatges fosques
s’aplicard en blanc i sobre imatges clares s’aplicard en negre.

Negatiu




1.5

Elements basics

Descriptor de marca

Ens trobarem en alguns contextos en queé cal posar el descriptor

de la marca, tant per fer-la més identificable com en un context

de marques institucionals. Segons la composicié de la peca grafica
tenim dues opcions de relacié entre el logotip amb fons i el descriptor.

Aladretade
la marca grafica

Construccio

Area minima
de respecte



Elements basics

Asotadela
marca grafica

Construccio

Area minima
de respecte



1.6

Elements basics

Dimensions minimes

Mostra de diferents mides de reproduccié de la marca grafica.
Les mesures s’han de fixar en sentit vertical.



1.7

Elements basics

Usos incorrectes

La marca grafica és una representacid visual de
la marca de GIPEAM. Aqui es mostren exemples
de com no alterar la marca grafica, textos o
colors.

Modificar les formes.

Canviar d’ubicacié
el descriptor.

Canviar la relacié
de mida entre el simbol
i el descriptor.

El logotip i el descriptor
mantenen el mateix color.



1.8

Elements basics

Convivencia amb altres marca

La marca grafica de GIPEAM pot anar acompanyada d’un ventall
de marques. La relacié que s’estableix amb les marques de la UAB
o la Generalitat de Catalunya, mantenint un pes visual equivalent,
és aplicable a la convivencia amb altres marques grafiques.



1.8

Elements basics

Convivencia amb altres marca

La marca grafica de GIPEAM pot anar acompanyada d’un ventall
de marques. La relacié que s’estableix amb les marques de la UAB
o la Generalitat de Catalunya, mantenint un pes visual equivalent,
és aplicable a la convivencia amb altres marques grafiques.
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Elements basics

Tipografies

La familia tipografica de GIPEAM és la IBM Plex Sans, tant per al cos
de text correqut com per a titulars. D’estil de pal sec geometric. De
lectura i llegibilitat alta, tant en pantalla com impresa. De lliure Us.

Es pot descarregar en:
https://fonts.google.com/specimen/IBM+Plex+Sans

ABCDEFGHIJKLMNNO
PORSTUVWXYZ

abcdefghijklmnnopgrstuvwxyz

0123456789 $EL¥¢BWPR

Sttt e= _OIH W+=%&@*#° Ve
ABIAEZHOIKAMNZOTMPZTYDOXWQ

La tipografia de sistema Arial és Uescollida per utilitzar en els casos
en queé no es pugui utilitzar la IBM Plex Sans, com per exemple en
documents generats per usuaris que no siguin de 'ambit del disseny
i de la publicitat. Es a dir, els docents, els investigadors i el personal
d’administracié i serveis que treballin amb programes d’ofimatica
(Word, PowerPoint, etc.).

ABCDEFGHIJKLMNNO
PQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimniopgrstuvwxyz

0123456789 $ € £ ¥ ¢ W

2t — Oy +=%&@*#° VT
ABIAEZHOIKAMN=ZOINPZTYDXWYQ



Elements basics

110 Fotografies

Procurem triar imatges amb bona qualitat i amb una resolucié optima. De lectura

i llegibilitat alta. Recomanem imatges netes, sense molt de soroll i que tinguin una
composicié equilibrada. Pel que fa a la tematica de les imatges en l'ambit educatiu o
académic, mirem de fer servir imatges que tinguin una mirada més acurada, posant
el focus en alld que es vol comunicar. | contemplem el ventall d’imatges que vagin

des d’una alta iconicitat fins a una abstraccié més accentuada.

Es poden fer recerca i descarregar imatges lliures amb mencié:
https://unsplash.com/es
https://www.pexels.com/es-es/




2 Llengquatge grafic
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Llenguatge grafic

[llustracions

Les illustracions sén uns recursos per reforgar conceptes d’'una manera
visual. La marca GIPEAM busca crear, comunicar, transferir i valorar

el coneixement educatiu de 'ensenyament i laprenentatge de les
matemadtiques. Aquestes fites es volen traslladar a les itlustracions,
tenim clar aquesta idea, podem desenvolupar diferents estils,
mantenint conceptes com a modul, seriacio, repeticié, geometria,
poligons i poliédrics, jocs de paraules i de colors amb un clar missatge
vers la identitat de GIPEAM. Per construir aquestes illustracions,
respectarem els colors corporatius i la tipografia.

[llustracions amb poligons



Llenguatge grafic

[llustracions amb poliedrics
Fent servir una graella amb perspectiva isométrica per dibuixar
els volums.



Llenguatge grafic

[llustracions amb jocs de paraules.

Tenim com a punt de partenca la teoria de conjunts amb els diagrames
de Venn. Aquests diagrames en forma de bafarada, mostren dues frases
que interaccionen en una paraula comuna als dos conjunts.

Podem remarcar amb un color diferent o amb un canvi tipografic
aquesta paraula.



Llenguatge grafic

[llustracions amb substitucions modulars

Un grup de poligons substitueixen les lletres de les paraules
per construir titular o missatges curs pero de major impacte
en la comunicacié de missatges rellevants.
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3.1

Aplicacions

Papereria

La paereria de la UAB manté un disseny mormalitzat i manté la coheréncia
de la marca en tota la institucié. GIPEAM pren aquesta normativa per incorporar
la seva marca grafica.

En aquest enllac trobareu les especificacions técniques:
https://www.uab.cat/ca/identitatcorporativa/papereria



3.2

Aplicacions

Signatura correu

Per personalitzar la signatura del correu electronic, cal fer-lo des de Uapp
de la UAB i sequir els passos que alld s’especifiquen.

En aquest enllag trobareu les especificacions técniques:
https://www.uab.cat/ca/identitatcorporativa/signatura-correu



3.5

Aplicacions

Grafics

Pere tenir coherencia en els grafica, cal respecta l’Us del color aixi com
de la tipografia.



Aplicacions

3.4 Portades

Exemples de portades de publicacions de GIPEAM.



Aplicacions

3.5 Xarxes socials. Avatar



3.6

Aplicacions

Web

El text fet servir en aquestes maquetes tenen un cardcter de simulacio
i en cap cas sén orientatius d’estil o de contingut.



Aplicacions

3.6 Web



Aplicacions

3.6 Web



Aplicacions

3.7 Merchandising






